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Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 9 класса разработана на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования РФ «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования « от 05 марта 2004 г. №1089, примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям.

Преподавание предмета «Информатика и ИКТ» в 8 классе ориентировано на использование учебника Н.В.Макаровой «Информатика и ИКТ. 8-9 класс» для общеобразовательных учреждений. Изучение предмета предполагает наличие компьютерного класса и практическую работу на компьютере.

МЕСТО ПРЕДМЕТА В БАЗИСНОМ УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Программа предмета рассчитана на 34 ч (1 ч/нед). Она конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

МЕСТО ПРЕДМЕТА В РЕШЕНИИ ОБЩИХ ЦЕЛЕЙ И ЗАДАЧ НА II СТУПЕНИ ОБУЧЕНИЯ. 

Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно-коммуникационных технологий.

Основным предназначением образовательной области «Информатика и ИКТ» на II ступени обучения базового уровня являются получение школьниками представления о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.п. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.

Изучение информатики на второй ступени обучения средней общеобразовательной школы направлено на достижение следующих целей:

· обеспечить вхождение учащихся в информационное общество;

· научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор и т.д.);

· формировать пользовательские навыки для введения компьютера в учебную деятельность;

· формировать у школьника представление об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества;

· формировать у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

Основная цель предмета – формирование поколения, готового жить в современном информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе новых информационных технологий. Умея работать в повседневной жизни с вычислительными и информационными системами, базами данных, электронными таблицами, информационными системами, человек приобретает новое видение мира. Обучение направлено на приобретение у учащихся знаний об устройстве персонального компьютера, системах счисления, формирование представлений о сущности информации и информационных процессов, развитие алгоритмического мышления, знакомство учащихся с современными информационными технологиями.

Основная задача программы – обеспечить овладение учащимися основами знаний о процессах получения, преобразования и хранения информации и на этой основе раскрыть учащимся роль информатики в формировании современной научной картины мира; значение информационных технологий.
Формирование у учащихся начальных навыков применения информационных технологий для решения задач осуществляется поэтапно; от раздела к разделу. Программа предусматривает проведение практических работ на компьютере.
Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны знать:
· понятие информации и ее основные свойства;

виды органолептической информации; 


· основные формы представления информации;

· назначение языка, кода и кодирования информации;

· основные единицы измерения объема информации;

· способы кодирования в компьютере разного вида информации;

· отличия растрового и векторного изображения в компьютере;


· основные виды информационной деятельности человека;

· роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

· основные составляющие схемы передачи информации;

· назначение носителей информации;

· основные средства защиты информации;


· понятие информационного процесса;

· понятие информационной технологии и основные этапы ее развития;

· роль технических средств в информационных процессах;




· понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· структуру замкнутой и разомкнутой систем управления;


· понятие объекта и его свойств;

· понятие параметра и его значений;

· понятие действия объекта;

· иметь представление о среде существования объекта.


· понятие модели объекта;

· понятие информационной модели;

· почему при создании модели важно вначале определить цель;

· одной из форм представления информационной модели служит таблица.


· понятие системы объектов;

· значимость и роль цели при изучении системы;

· виды отношений между объектами;

· виды связей между объектами;

· понятие целостности системы;

· типовую структуру информационной модели системы.


· основные виды классификации моделей;

· основные признаки (основания) классификации моделей;

· характеристику каждого класса моделей.



· назначение моделирования;

· основные типы задач моделирования;

· основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;


· назначение алгоритма и его определение;

· свойства алгоритма;

· формы представления алгоритма;

· типовые алгоритмические конструкции;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

Содержание учебного предмета
Раздел 1. Информационная картина мира
Тема 1.8. Основы классификации (объектов)

Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов. 

Учащиеся должны знать:

· понятие класса;

· назначение классификации объектов;

· понятие свойства наследования;

· основные классы документов, создаваемых на компьютере.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;

· отображать классификацию в виде иерархической схемы;

· определять в чем проявляется свойство наследования.

Тема 1.9. Классификация моделей

Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления – материальные и абстрактные.  Классификация абстрактных моделей по возможности их реализации в компьютере – мысленные,  вербальные, информационные. Классификация информационных моделей по степени формализации и по форме представления. Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей.

Учащиеся должны знать:

· основные виды классификации моделей;

· основные признаки (основания) классификации моделей; 

· характеристику каждого класса моделей.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу;

· приводить примеры моделей из школьной жизни.

Тема  1.11. Моделирование в среде графического редактора

Представление о моделировании в среде графического редактора.

Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование геометрических операций. Моделирование объектов с заданными свойствами.

Конструирование - разновидность моделирования. Моделирование паркета. Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм. Создание набора кирпичиков для конструирования. Конструирование из кирпичиков по общему виду. Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем проекциям.

Разнообразие геометрических моделей. Моделирование резьбы по дереву. Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана местности. Графический алгоритм процесса.

Учащиеся должны знать:

· класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе; 

· понятие геометрической модели;

· представление о компьютерном конструировании;

· технологию работы в среде графического редактора. 

Учащиеся должны уметь:

· проводить моделирование в среде графического редактора; 

· создавать меню типовых мозаичных форм;

· создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм;

· моделировать конструкции  по общему виду, по трем проекциям;

· моделировать геометрические операции.

Тема 1.12. Моделирование в среде текстового процессора

Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели: таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов. Алгоритмические модели.

Учащиеся должны знать:

· класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре; 

· технологию работы в среде тестового процессора. 

Учащиеся должны уметь:

· выделять объекты текстового документа и его параметры;

· составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового процессора;

· проводить моделирование в среде текстового процессора.

Раздел 2. Программное обеспечение информационных технологий

Тема 2.1. Основы алгоритмизации

Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. 

Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с предусловием. Цикл с известным числом повторений. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм. 

Представление алгоритма в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма.

Учащиеся должны знать:

· назначение алгоритма и его определение;

· типовые конструкции алгоритма;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

Тема 2.2.  Представление о программе. Классификация программ

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный.   Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера. 

Учащиеся должны знать:

· понятия программы и программного обеспечения;

· отличие программы от алгоритма;

· назначение системного программного обеспечения;

· назначение прикладного программного обеспечения;

· назначение инструментария программирования.

Учащиеся должны уметь:

· классифицировать   программы;

· объяснить отличия  процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.

Тема 2.4. Общая характеристика прикладной среды

Роль и назначение прикладной среды. Особенности  прикладных  сред  Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.

Учащиеся должны знать:

· назначение и особенности прикладных сред Windows;

· структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;

· технологии обмена данными для создания составных документов;

· понятие форматирования и его уровней;

· основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.

Учащиеся должны уметь:

· рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;

· приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными. 

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий

Тема 3.1.  Представление о микропроцессоре

Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.

Учащиеся должны знать:

· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· основные этапы обработки информации;

· назначение и основные характеристики микропроцессора;

Тема 3.5. Взаимодействие устройств компьютера

Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.

Учащиеся должны знать:

· базовую структурную схему компьютера;

· назначение системного блока и системной платы;

· характеристику системной шины;

· назначение портов, слотов;

· принцип открытой архитектуры компьютера.

Тема 3.8. Логические основы построения компьютера

Основные понятия формальной логики. Логические выражения и логические операции. 

Построение таблиц истинности для сложных логических выражений. Логические элементы и основные логические устройства компьютера.

Учащиеся должны знать:

· суть понятий высказывания, утверждения, рассуждения, умозаключения, логического выражения;

· таблицы истинности основных логических операций: конъюнкции, дизъюнкции, отрицания;

· правило построения таблиц истинности сложных логических выражений;

· основные логические элементы И, ИЛИ, НЕ, используемые в схемах компьютера.

Учащиеся должны уметь:

· написать таблицу истинности для типовых логических операций;

· построить таблицу истинности для нетипового логического выражения.

Тема 3.9. История развития компьютерной техники

Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. Второе поколение ЭВМ. Третье поколение ЭВМ. Четвертое поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.

Учащиеся должны знать:

· историю развития компьютерной техники;

· перспективы развития компьютерной техники.
Учащиеся должны уметь:

· рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

· привести примеры моделей ЭВМ каждого этапа.

Учебно-тематический план (34 ч.)

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	общее
	Лабораторные и практические работы
	Контрольные и диагностические работы

	1
	Информационная картина мира
	6
	
	1

	2
	Программное обеспечение информационных технологий
	21
	15,5
	3

	3
	Техническое и программное обеспечение информационных процессов
	7
	
	1

	
	Итого 
	34
	15,5
	5


Формы и средства контроля
Количество контрольных работ для 8 класса регламентируется инструктивно-методическими документами о проведении учебных предметов и дисциплин, принятыми на уровне региона, поэтому контрольные работы проводятся в соответствии с авторским планированием: 5 контрольных работ.
Перечень контрольных работ
1. Контрольное занятие по теме: «Модели объекта».

2. Контрольное занятие по теме: «Системная среда Windows».
3. Контрольное занятие по теме: «Прикладная среда графического редактора Paint».
4. Контрольное занятие по теме: « Прикладная среда текстового процессора Word».
5. Итоговое зачетное занятие.

Учебно-методическое обеспечение
1. Н.В.Макарова. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция). 5 – 11 класс. СПб.: Питер. 2008.

2. Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. 8 – 9 класс. Учебник. СПб.: Питер. 2008.

3. Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. 8 – 9 класс. Практикум. СПб.: Питер. 2007.

4. Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. 8 – 9 класс. Задачник по моделированию. СПб.: Питер. 2008.

5. Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. Информационная картина мира. Методическое пособие для учителей. Ч.1.СПб.: Питер. 2008.

6. Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. Программное обеспечение информационных технологий... Методическое пособие для учителей. Ч.2. СПб.: Питер. 2009.

7. Н.В.Макарова. Информатика и ИКТ. Техническое обеспечение информационных технологий. Методическое пособие для учителей. Ч.3. СПб.: Питер. 2009.

Оборудование

1. Компьютер.

2. ЛВС – локальная вычислительная сеть.

3. Мультимедиа проектор.

4. Принтер.

5. Сканер.

6. Модем.

7. Устройства вывода звуковой информации.

8. Комплект СПО.
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	Часть 1. Информационная картина мира.

	
	
	1.
	Понятие об информации.

Представление информации.
	1,2
	8-27
	
	
	
	
	1.1, 1.2
	49
	1
	1
	
	1

	
	
	2.
	Информационная деятельность человека.
	3
	28-39
	
	
	
	
	1.3
	50
	1
	1
	
	1

	
	
	3.
	информационные процессы.
	4
	40-49
	
	
	
	
	1.4
	50-51
	1
	1
	
	1

	
	
	
	Информационные основы процессов управления.
	5
	50-55
	
	
	
	
	1.5
	51
	1
	1
	
	1

	
	
	4.
	Основные понятия процесса управления.

Классификация систем управления.
	5
	50-54
	
	
	
	
	1.5
	51
	1
	1
	
	1

	
	
	
	Представление об объектах окружающего мира.
	6
	56-70
	
	
	
	
	1.6
	51-52
	1
	1
	
	1

	
	
	5.
	что такое объект.

Свойства и параметры объекта.

Действие как характеристика объекта.

Среда существования объекта.
	6
	56-70
	
	
	
	
	1.6
	51-52
	1
	1
	
	1

	
	
	
	Информационная модель объекта.
	7.1-7.3
	71-80
	
	
	
	
	1.7
	52
	1
	1
	
	1

	
	
	6.
	Понятие модели.

Информационная модель объекта.

Примеры информационных моделей объектов.

Контрольное  занятие по теме «Модели объекта».

Информационная модель системы.

Примеры информационных моделей систем.
	7.1

7.2

7.3
	71-80

93-98
	
	
	
	
	1.7
	52
	1
	1
	
	1

	
	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий.

	
	
	
	Основы алгоритмизации.
	12
	157-194
	8.1-8.2
	308-330
	
	
	2.1
	56-57
	3
	3
	
	3

	
	
	7.
	Понятие алгоритма.

Свойства алгоритмов.

Формы представления алгоритма.

Линейный алгоритм.
	12
	157-173
	8.1
	308-316
	
	
	2.1
	56-57
	1
	1
	
	1

	
	
	8.
	Разветвляющийся алгоритм.

Циклический алгоритм.
	12
	174-186
	8.2
	317-330
	
	
	2.1
	56-57
	1
	1
	
	1

	
	
	9.
	Вспомогательный алгоритм.

Стадии создания алгоритма.
	12
	186-194
	
	
	
	
	2.1
	56-57
	1
	1
	
	1

	
	
	
	Представление о программе.
	13.1-13.3
	195-209
	
	
	
	
	2.2
	57
	1
	1
	
	1

	
	
	10.
	Исполнитель алгоритма.

Понятие программы.

Подходы к созданию программы.

Классификация программного обеспечения.
	13.1

13.2

13.3
	195-209
	
	
	
	
	2.2
	57
	1
	1
	
	1

	
	
	
	Системная среда Windows.
	14
	210-241
	1
	5-64
	
	
	2.3
	57-58
	5
	0,5
	4,5
	5

	
	
	11.
	Назначение системной среды Windows.
Представление о файле.

Параметры файла и действия над файлом.
	14.1

14.2
	210-215
	1.1
	6-10
	
	
	2.3
	57-58
	1
	0,5
	0,5
	1

	
	
	12.
	Представление о папке.

Параметры папки и действия над папкой.

Программа Проводник.
	14.3

14.4
	216-221
	1.2
	11-15
	
	
	2.3
	57-58
	1
	
	1
	1

	
	
	13.
	Графический интерфейс и его объекты.

Работа с окнами графического интерфейса.

Настройка параметров Рабочего стола.
	14.5
	222-229
	1.3

1.4
	16-26
	
	
	2.3
	57-58
	1
	
	1
	1

	
	
	14.
	Запуск программ (приложений).

Работа с Windows как в многозадачной среде.

Приложение и документ.

Работа с папками и файлами с помощью меню и панели инструментов Проводника.

Организация обмена данными.

Технология и способы обмена данными.
	14.6

14.7
	230-241
	1.5

1.7

1.8
	27-30

36-53
	
	
	2.3
	57-58
	1
	
	1
	1

	
	
	15.
	Антивирусная защита информации.

Создание архивных файлов.

Контрольное занятие по теме «Системная среда Windows».
	
	
	1.9

1.10
	54-64
	
	
	2.3
	57-58
	1
	
	1
	1

	
	
	
	Прикладная среда графического редактора Paint.
	
	
	2
	65-82
	
	
	2.5
	59
	5
	1
	5
	5

	
	
	16.
	Общая характеристика графического редактора.
	
	
	2.1
	66-73
	
	
	2.5
	59
	1
	1
	1
	1

	
	
	17.
	Создание и редактирование рисунка.
	
	
	2.2
	74-79
	
	
	2.5
	59
	1
	
	1
	1

	
	
	18.
	Создание и редактирование рисунка с текстом.
	
	
	2.3
	80-82
	
	
	2.5
	59
	1
	
	1
	1

	
	
	19.
	Самостоятельная работа.
	
	
	2.3
	82
	
	
	2.5
	59
	1
	
	1
	1

	
	
	20.
	Контрольное занятие по теме «Прикладная среда графического редактора Paint».
	
	
	
	
	
	
	2.5
	59
	1
	
	1
	1

	
	
	
	прикладная среда текстового процессора Word.
	
	
	3
	
	
	
	2.6
	59-60
	7
	2
	6
	7

	
	
	21.
	Общая характеристика текстового процессора.
	
	
	3.1
	84-96
	
	
	2.6
	59-60
	1
	1
	
	1

	
	
	22.
	Создание и редактирование текстового документа.
	
	
	3.2
	97-105
	
	
	2.6
	59-60
	1
	
	1
	1

	
	
	23.
	Форматирование текста.
	
	
	3.3
	105-112
	
	
	2.6
	59-60
	1
	
	1
	1

	
	
	24.
	Оформление текста в виде таблицы и печать документа.
	
	
	3.4
	113-116
	
	
	2.6
	59-60
	1
	
	1
	1

	
	
	25.
	Включение в текстовый документ графических объектов.
	
	
	3.5
	117-124
	
	
	2.6
	59-60
	1
	
	1
	1

	
	
	26.
	Списки. Обрамление и заливка.

Титульный лист.
	
	
	
	
	
	
	2.6
	59-60
	1
	
	1
	1

	
	
	27.
	Контрольное занятие по теме «Прикладная среда текстового процессора Word».
	
	
	
	
	
	
	2.6
	59-60
	1
	1
	1
	1

	
	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий.

	
	
	28.
	Компьютер как средство обработки информации. 
	16
	273-275
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	
	

	
	
	29.
	Представление о микропроцессоре.
	17
	276-279
	
	
	
	
	3.1
	64
	1
	1
	
	1

	
	
	30.
	Устройства памяти.

Назначение и основные характеристики памяти.

Внутренняя и внешняя память.
	18.1

18.2

18.3
	280-297
	
	
	
	
	3.2
	64
	1
	1
	
	1

	
	
	31.
	Устройства ввода информации.
	19
	298-308
	
	
	
	
	3.3
	65
	1
	1
	
	1

	
	
	32.
	Устройства вывода информации.
	20
	309-318
	
	
	
	
	3.4
	65
	1
	1
	
	1

	
	
	33.
	История развития компьютерной техники.
	24, 28
	367-380,

397-405
	
	
	
	
	3.8
	67
	1
	1
	
	1

	
	
	34.
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям.
	25-27
	381-296
	
	
	
	
	3.9
	67
	1
	1
	
	1

	
	
	
	Зачетные занятия.
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	2
	2
	2

	
	
	35.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	36.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Итого:
	
	
	
	
	
	
	
	
	34 ч.
	24,5
	15,5
	52


